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Las siguientes notas acompañan a la presentación de diapositivas. Se recomienda simplificar las ideas y los 
proyectos para los alumnos más jóvenes en función de su nivel escolar.

Diapositiva 1: Notas para el ponente

Diapositiva 2: Guía para la visita al aula
•	 Saluda a la clase y preséntate.
•	 Comparte con la clase tu entusiasmo por explorar las obras de arte.
•	 Explica que tienes el propósito de conversar con los alumnos sobre dos obras de arte y que el tema de hoy es 

“¿Dónde estás?”.
•	 Fomenta la participación de la clase y escucha todas las ideas de los alumnos. 
•	 Expectativas de participación:

	» Observa atentamente, describe con detalle, comparte las ideas de una por una y escucha respetuosamente.

Diapositiva 3: Observemos
Ayuda a los alumnos a explorar lo que ven. Se trata de una introducción a la obra de arte con una actividad para los 
alumnos.

•	  Pregunta a los alumnos
	» Visores - Con la mano, curva los dedos para formar un telescopio. 
	»  Observa la pintura a través del telescopio.
	» ¿Qué detalles les llaman la atención?
	» Después de que los alumnos hayan compartido lo que han descubierto, ¿ha cambiado el telescopio su 

forma de ver la pintura? 
	»  ¿Qué les sorprendió?

•	 Utilización de 3 de los elementos del arte:
	»  ¿Qué colores ves y dónde?

*	  Si cambiáramos los colores, ¿cómo cambiaría la pintura?
	»  ¿Qué tipos de líneas puedes encontrar? Rectas, en zigzag, curvas, etc. 
	» ¿Qué formas puedes encontrar? Describe tu forma.

*	 Estas formas están simplificadas, abstractas. Ej: Sabemos que es un árbol, pero nunca hemos visto uno 
exactamente igual.

*	 Ejemplos que los alumnos pueden compartir: Árboles, flores, etc.
 
Observemos un poco más de cerca. Ayuda a los alumnos a ampliar lo que ven. . 
Las obras de arte también pueden explorarse utilizando nuestros sentidos.

•	 Pregunta a los alumnos
	» ¿Qué sonidos puedes escuchar en esta escena? Describe lo que escuchas.  
	» ¿Qué puedes oler en este lugar? ¿Por qué lo dices?
	» ¿En qué entorno se encuentra el ciervo? ¿Te parece un bosque?  
	» ¿Cómo te hace sentir esta pintura y por qué?

OBRA MAESTRA: ¿DÓNDE ESTÁS?
DIAPOSITIVAS 1-3
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Diapositiva 3: Observemos
•	   Comparte información sobre el artista::

	» La artista Marguerite Zorach tituló este cuadro Ciervo en el bosque. Se la consideraba una artista 
fauvista. El fauvismo es cuando un artista utiliza colores atrevidos, no realistas y pinceladas fuertes. Su 
contribución al arte estadounidense fue reconocida con la Medalla de Arte Logan. Zorach fue pintora, 
artista textil y diseñadora gráfica. Los textiles son materiales como la tela y el bordado.

Diapositiva 4 
Esta es una imagen de la artista Marguerite Zorach y un ejemplo de su arte textil.

•	 Marguerite Zorach fue artista en una época en la que la mayoría de los artistas profesionales (personas cuyo 
arte podemos ver en los museos) eran hombres. Al ser reconocida como artista profesional, ayudó a abrir la 
puerta a futuras mujeres artistas.

Creditos:	 Retrato de: :  https://americanart.si.edu/artist/marguerite-zorach-5566
Detalle de: https://parrishousewoolworks.com/blogs/blog/marguerite-zorachs-eden-on-display 		
-at-the- farnsworth-art-museum-in-rockland-maine

Diapositiva 5: Busquemos el significado
Ayuda a los alumnos a comprender el significado de la obra de arte.  Pregunta a los alumnos

Compare and Contrast

•	 Pregunte a los alumnos
	» ¿Qué crees que está viendo el ciervo del cuadro?
	»  ¿Qué ocurrió antes de este momento?  
	» ¿Qué crees que ocurrirá después?

•	 Acabamos de ver y explorar un ciervo en el bosque. Imagina que el ciervo fuera un elefante, ¿dónde estaría?

Diapositiva 6: Observemos
Ayuda a los alumnos a descubrir lo que están viendo 

•	 Pregunte a los alumnos
	»   ¿Alguien se imaginaba un elefante en este lugar?
	»  Describe en qué se diferencian los colores de este cuadro de los del Ciervo en el bosque.  ¿Cuáles son los 

colores que ves aquí?
	»  Esta artista, Kelly McLane, nos ofrece colores fríos. Utiliza el azul, el blanco y el gris.
	»  Imagina que la pintura utilizara los colores de Ciervo en el bosque, ¿cambiaría eso lo que sientes por esta 

pintura y por qué?
•	 Volvamos a usar nuestros sentidos: 

	»  ¿Qué sonidos puedes escuchar en este lugar? 
	»  ¿Qué olores puedes percibir aquí?
	»  ¿Qué te parece este lugar?

OBRA MAESTRA: ¿DÓNDE ESTÁS?
DIAPOSITIVA 3-6
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OBRA MAESTRA: ¿DÓNDE ESTÁS?
DIAPOSITIVA 7-8
Diapositiva 7: Observemos un poco más de cerca
Ayuda a los alumnos a ampliar lo que ven.

•	 Pregunta a los alumnos
	» ¿Dónde crees que están los elefantes?
	» ¿Cómo crees que llegaron allí los elefantes?
	» Mira más allá de los elefantes; ¿qué está pasando? ¿Por qué lo dices?  ¿Qué fenómeno meteorológico crees 

que está ocurriendo aquí?
	» ¿Cómo crea confusión?
	» ¿Qué tiempo ha hecho?

*	   ¿Cuál fue su reacción?
	»   ¿Qué significa el cuadro?

•	 Comparte información sobre el artista:
	» Kelly McLane es una artista californiana. Es conocida sobre todo por sus pinturas y su trabajo en 

escultura y dibujo. Reconoce que, una vez que una pintura sale de su estudio, los espectadores pueden 
interpretarla como quieran.

	» ¿Coincidencia o no? En el 2004, un tsunami asoló Tailandia, donde los elefantes ayudaron a salvar vidas. 
Este cuadro fue creado ese mismo año. ¿Crees que esta pintura, titulada Big Gen X, podría haber sido 
pintada en respuesta a ese acontecimiento?

	» Puedes leer más sobre este tsunami en el libro Elefantes del Tsunami, de Jana Laiz.

Diapositiva 8: Busquemos el significado
Ayuda a los alumnos a comprender el significado de la obra de arte.
Comparar y contrastar

•	   Estos animales se encuentran en dos entornos diferentes.
	» En Ciervo en el bosque, ¿cómo transmite el artista su estado de ánimo?

•	 ¿Qué estado de ánimo crees que se crea?
	» En Gran gen X, ¿cómo transmite el artista su estado de ánimo?

•	  ¿Qué estado de ánimo crees que se crea?  
•	 Repite los puntos principales que han señalado los alumnos.

Integremoslo todo. Resume tus debates:

•	 Hoy hemos experimentado con animales en dos entornos diferentes.
	»   Hoy hemos experimentado con animales en dos entornos diferentes.
	»  Hay muchas formas diferentes de transmitir un lugar.  Hemos visto “Ciervos en el bosque” y “Gran gen X”.

•	 Repite los puntos principales que han señalado los alumnos.
	»  Me gusta la forma en que hablas de 	                                            
	»  ¿Qué recordarás de nuestra charla de hoy?

•	  Agradece a la clase su participación.
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Diapositiva 9: Proyecto de ampliación del guión gráfico
Los siguientes son proyectos de ampliación para utilizar si el tiempo lo permite. La elección es suya.

Lo más importante es que los alumnos y tu se diviertan explorando el arte juntos. 
Para empezar.

•	 Comunícate con el profesor.
	» Cómo prefieren que se distribuyan los materiales.
	» Organiza el aula que mejor se adapte a tus necesidades.
	» Habla de los materiales que vas a llevar y de los que ellos ya tienen.

•	 Experimenta el proceso de creación artística.
•	 ¡Que te diviertas!

Diapositiva 10: Materiales
•	 Marcadores, crayones, lápices de colores (elige lo que quieras usar) 
•	 Cinta adhesiva o pegamento en barra
•	 Hojas de papel y papel de estraza para K-2, y copias de la plantilla del storyboard para los grados superiores. 
•	 Copias de la plantilla del elefante para K-2

Diapositiva 11: Ejemplo del storyboard para los grados superiores
Ejemplo: Boba Adventures: La odisea espacial de Poppy
Caja Uno: Érase una vez una gata llamada Poppy. Poppy no era una gata ordinaria; tenía sed de aventuras. Después 
de una siesta al sol, Poppy se despertó y estaba lista para la emoción y, lo más importante, para el té boba. Poppy fue 
a la tienda local de té boba, su cola agitándose con anticipación.
Caja Dos: El dueño de la tienda, el Sr. Whiskers, conocía bien a Poppy. Le tenía preparada su bebida favorita: un 
cremoso té boba de taro con extra de perlas de tapioca. Mientras Poppy sorbía satisfecha su té boba, escuchó a dos 
pájaros que hablaban de un misterioso portal que había aparecido en el parque cercano. Sin dudarlo, Poppy saltó al 
portal, con el corazón acelerado por la emoción.
Caja Tres: Fue lanzada al espacio exterior. No se parecía a nada que hubiera experimentado antes. El cielo era de 
un tono púrpura brillante y el aire estaba lleno de aromas inusuales. Y lo más importante, ¡había té boba por todas 
partes! Bebió boba y ayudó a un grupo de gatitos lunares. Aunque a Poppy le encantaban sus aventuras, echaba de 
menos su acogedor hogar y, sobre todo, a sus amigos.

OBRA MAESTRA: ¿DÓNDE ESTÁS?
DIAPOSITIVA 9-11: PROYECTO DE AMPLIACIÓN DEL STORYBOARD
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OBRA MAESTRA: ¿DÓNDE ESTÁS?
DIAPOSITIVAS 12-14: PROYECTO DE AMPLIACIÓN DEL STORY BOARD
Diapositiva 12: Storyboard para Grados Inferiores

•	 Prepara el storyboard con anticipación. Divide un trozo de papel de estraza (de unos 2 metros de largo) en 3 
secciones con principio, nudo y desenlace. Tráelo al aula.

•	 Proporciona a los alumnos su propio trozo de papel (5 “x 5”) y herramientas para colorear.  
•	 Realiza una lluvia de ideas con los alumnos.

	» Inicio:  ¿Qué hacían los elefantes antes de esta escena? Escríbelo en el guión gráfico.  
	» Mitad: ¿Qué hacen ahora los elefantes? Escribe en el storyboard.
	»   Fin: ¿Qué ocurrirá a continuación? Escribe en el storyboard.

•	 Elegirán una sección (principio, mitad o final) para ilustrar su idea de lo sucedido.
	» Se proporcionan folletos de elefantes para dibujar o trazar. Opcional.

•	 Una vez que los alumnos hayan terminado de ilustrar sus ideas, pueden pegar sus imágenes con cinta 
adhesiva o pegamento en el momento adecuado en que se produzcan.

•	 Permite que los alumnos hablen sobre sus ilustraciones.

Diapositiva 13: Storyboard para grados avanzados
•	 Imprime copias del storyboard para cada alumno.
•	 Explícales que van a crear un storyboard. La casilla superior es para el título y su nombre. Las casillas 

centrales son para las ilustraciones y la casilla inferior es para su historia.
	» Ilustrarán y escribirán un cuento sobre su animal favorito.

*	 Casilla uno - Presenta a tu personaje y da dos detalles sobre tu animal.  
*	 Casilla dos - ¿Qué es lo más emocionante que ocurre a/con tu animal?
*	 Casilla tres - ¿Qué ocurre a raíz de esto?

	» Si se quedan sin espacio, los alumnos pueden continuar por detrás.
•	 Los alumnos pueden hacer una lluvia de ideas compartiéndolas con la persona de al lado o con su grupo de mesa.
•	 Cuando hayan terminado, compártanlo en parejas o con la clase. Es posible que no todos los alumnos se 

sientan cómodos compartiendo, y no es problema.
•	 Desafíales a que lo hagan emocionante, añade color y zonas más oscuras para enfatizar las emociones. Utiliza 

el color, las líneas y las formas para transmitir el estado de ánimo.
•	 Preguntas a considerar

	» Cuénteme tu historia.
	»   ¿Qué es lo que quieres que todos noten?
	»   ¿Qué tipo de sentimiento o emoción ha creado tu historia?

Diapositiva 14: Paseo por la galería
•	 Deja el guión gráfico terminado sobre la mesa.
•	 Recorre la sala para ver la “galería de arte”.  
•	 Vuelve a tu mesa.
•	 Por turnos, comparte con la clase qué storyboard te pareció interesante y por qué.
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Términos clave Palabras descriptivas de los elementos del arte 

1.	 Arte Abstracto
•	 Arte que no intenta representar el 

mundo real, sino lograr su efecto 
utilizando formas, colores y texturas.

2.	 Fauvismo
•	 El fauvismo, caracterizado por colores 

fuertes y pinceladas intensas, se aplicó 
a la obra de un grupo de artistas (entre 
ellos Henri Matisse y André Derain) 
entre 1905 y 1910.

3.	 Paisaje
•	 Representación artística de paisajes 

naturales. Puede representar 
montañas, valles, masas de agua, 
campos, bosques y costas, y puede 
incluir o no estructuras artificiales, así 
como personas y animales.

4.	 Pintura
•	 La práctica de utilizar un pincel u otro 

utensilio para aplicar pintura o medio a 
una superficie.

5.	 Perspectiva
•	 Sistema de representación de objetos 

en un espacio tridimensional sobre 
la superficie bidimensional de una 
imagen. La ilusión de perspectiva 
puede lograrse mediante la 
superposición, la variación de tamaño y 
la perspectiva multipunto.

6.	 Símbolo
•	 Algo que representa o representa a otra 

cosa, especialmente un objeto material 
que representa algo abstracto..

1.	 Color
•	 Rojo, naranja, amarillo, verde, azul, índigo, violeta, 

atrevidos, brillantes, metálicos, oscuros, apagados, 
claros, vivos, profundos, etc.

2.	 Línea
•	 Recto, Fino, Grueso, Negrita, Puntos, Diagonal, 

Horizontal, Vertical, Zig, Zag, Curvo, Ondulado

3.	 Escala
•	 El tamaño de una obra de arte considerada en 

relación con otros objetos. Grande, de tamaño 
natural, pequeño, diminuto, microscópico, en 
miniatura, masivo, grandioso, monumental, etc.

4.	 Forma
•	 Geométricos, por ejemplo, cuadrado, círculo, triángulo, 

rectángulo, cubo, cilindro, pirámide, cono, esfera, etc. 

•	 Orgánico: Cualquier forma cerrada que se encuentra 
en la naturaleza, por ejemplo, nubes, flores, etc.

5.	 Espacio
•	 Se refiere a la sensación de profundidad o 

tridimensionalidad. También puede referirse al uso que 
hace el artista del área dentro del plano pictórico. El 
área alrededor de los objetos principales de una obra de 
arte se conoce como espacio negativo, mientras que el 
espacio ocupado por los objetos principales se conoce 
como espacio positivo.

6.	 Textura
•	 Cómo se siente algo; puede ser implícito o físico, por 

ejemplo, desigual, puntiagudo, espinoso, áspero, liso, 
suave, sedoso, etc.

7.	 Valor
•	 Claridad u oscuridad de los tonos o colores. El blanco 

es el valor más claro y el negro el más oscuro.

 UNA PIZCA DE INFORMACIÓN ÚTIL RECURSOS

Libros y Páginas web

•	 https://xroads.virginia.edu/~museum/Armory/gender.html
•	 https://www.farnsworthmuseum.org/about/fam-blog/

artist-trivia-marguerite-zorach/
•	 https://www.michaelrosenfeldart.com/artists/marguerite-

zorach-1887-1968
•	 https://www.azartsstandards.com/sites/default/

files/2022-08/AZ-Visual-Arts-Academic-Standards.pdf
•	 https://www.kellymclane.com/

•	 https://www.britannica.com/topic/Generation-X

•	 Giardina, Nicola. “The More We Look, The Deeper It Gets: 
Transforming The Curriculum Through Art.” Rowman & 
Littlefield, 2018.

•	 Vatsky, Sharon. “Museum Gallery Activities: A Handbook.” 
Rowman & Littlefield, 2018.

•	 Raczka, Bob. “You Are A Story.” Neal Porter Books, 2023.
•	 Howes, Katey. “Be A Maker.”  CarolRhoda Books, 2019.
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Kelly Mclane,
Big Gen X (Gran gen X), 2004.
Oil and graphite on canvas.
Gift of Kent and Vicki Logan in honor of the 
Museum’s 50th Anniversary.

link to image: 
https://phxart.org/arts/big-gen-x-gran-gen-x/

Marguerite Zorach, 
Deer in the Forest (Ciervo en el bosque), 
1914.
Gouache on paperboard.
Purchased with funds from the James K. 
Ballinger American Art and Education Fund.

link to image: 
https://phxart.org/arts/deer-in-the-forest-
ciervo-en-el-bosque/
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STORYBOARD
HAZ  UNA  COP IA  PARA  CADA  ESTUD IANTE .

AR
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ELEFANTE
HAZ UNA COPIA PARA LOS ALUMNOS QUE

NO QUIERAN DIBUJAR SU PROPIO ELEFANTE


